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Rozdziat VIII

Tytutem wstepu

Przedstawiamy Panstwu fragment nowej publikacji, pierwszej polskoje¢zyczne;j
ksiazki, a w zasadzie podrgcznika Solid Edge Synchronous Technology.
Podrgcznika tym bardziej oczekiwanego, iz jak do tej pory — poza niewielkimi
niezaleznymi opracowaniami, czy tez ,,spolszczeniami” instrukcji — brakowato
solidnej, uporzadkowanej bazy wiedzy o Solid Edge i $rodowisku technologii
synchronicznej. Niniejsza publikacja jako pierwsza opisuje takze obie metody
projektowania: tradycyjna i synchroniczna, dostepne dla kazdego uzytkownika
decydujacego si¢ na rozpoczecie pracy w Solid Edge ST.

Siemens PLM Software udostepnil wszystkim zainteresowanym bezplatna,
45-dniowa wersj¢ testowa Solid Edge ST4. Mozna ja pobra¢ pod adresem:
http://www.siemens.com/plm/pl/free-solid-edge

Dostegpna jest takze wersja akademicka Solid Edge ST4, oferujaca pelna
funkcjonalno$¢ komercyjnej wersji, z roczna licencja (mozliwe jest jej prze-
dhuzenie na okres kolejnego roku). Uczniowie, studenci i wyktadowcy moga
pobrac ja bezptatnie pod adresem:
http://www.siemens.com/plm/pl/studentse

Niniejszy podrgcznik moze poshuzy¢ nie tylko jako przewodnik dla osob
zaczynajacych dopiero swoja przygode z Solid Edge, ale takze dla tych za-
awansowanych uzytkownikéw systemu, ktorzy do tej pory nie wykorzystywali
w swojej pracy technologii synchroniczne;j.

Zachgcamy do lektury IX rozdziatu, opisujacego prace z plikami wezytywa-
nymi z systemow zewngtrznych.

Wydawca

Ksiqzka bedzie dostepna w sprzedazy na poczqtku 2012 roku.
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Rozdziat IX

Rozdziat IX

Technologia Synchroniczna

Solid Edge umozliwia importowanie i wezytywanie plikow z innych systeméw CAD oraz formatéw
posrednich, takich jak:

¢ Parasolid (*.x_b; *x_t)

«JT (*jt)

* NX (*.prt)

* ACIS (*.sat)

* AutoCAD (*.dwg, *.dxf)

* Catia V4 (*.model)

* Catia V5 (*.cadpart, *.catproduct)

* Pro/E (*.prt, *.asm)

* SolidWorks (*.sldprt, *.sldasm)

* IGES (*.iges; *.igs)

* Inventor (*.ipt, *.iam)

* MicroStation (*.dgn)

* SRDC 9* xpk; *.plmxpk)

» STEP (*.step; *. stp)

* STL (*.stl)

* XML (*.plmxml)

Modyfikacje plikéw z SolidWorks

Wprowadzanie zmian, czy tez naprawa modeli zaimportowanych z innych systemow lub
formatoéw posrednich (jak chociazby Parasolid, Step, itp.) wiazaly si¢ z duzym nakladem pracy
1 nie gwarantowaty uzyskania oczekiwanego rezultatu. Dzigki zaimplementowaniu technologii
Synchronicznej do $rodowiska Solid Edge, zmiany dokonywane w modelach nie stanowia juz
wigkszych problemow. Mozliwosci technologii synchronicznej poznasz namodelu zaimportowanym
z SolidWorks.
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Rozdziat IX

Rysunek 9.1.
Wezytany model

Otworz plik Mocowanie.SLDPRT (rys. 9.1). Jak wida¢, model jest wykonany niedoktadnie. Otwory
montazowe nie sa w jednej linii, otwor znajdujacy sig na czotowej $ciance nie jest wspotosiowy ze wzmoc-
nieniem, wysokos$¢ wystapien dolnych nie jest taka sama, a $cianki wystapien bocznych nie sa do siebie
réwnolegle oraz rdznia si¢ wysoko$ciami. Dodatkowo model nie jest symetryczny.

Wprowadzanie zmian w zaimportowanych modelach mozna przeprowadza¢ na rézne sposoby.
Jednym z nich jest nadawanie relacji geometrycznych na modelu 3D. Zmiany rozpoczniesz od
wstawienia otworu przelotowego w osi modelu. W tym celu kliknij LPM czg$¢ walcowa otworu
— strzatka na rys. 9.1. Spowoduje, to wyswietlenie Paska Podrecznego — Przenies (rys. 9.2 A). Na
zakladce Czynnosci wybierz Relacje, rys. 9.2 A). Pasek podreczny przedstawiony zostat na rysunkach
92Bi19.3.
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Rozdziat IX

Polgczone lica:
* Rozciqgnij/Przytnij — modyfikuje model poprzez rozciaganie/przycinanie przylegajacych lic;
 Wierzcholek — modyfikuje model poprzez modyfikacje wierzchotkow.

Pojedyncze/Wszystkie:
» Wyrownaj sztywno — wszystkie zaznaczone lica przenoszone sg facznie;
» Wyrownaj niezaleznie —wszystkie zaznaczone lica przenoszone sa osobono, zgodnie z relacja.

Relacja trwala—powoduje zachowanie relacji w przypadku p6zniejszych modyfikacji modelu. Po wybraniu
relacji Relacja Trwala w drzewie PathFinder wy$wietlana jest nowa pozycja Relacje i dodawane sa do
listy kolejne relacje.

Relacje:

* Wspolosiowe — wskazane lico staje si¢ wspotosiowe z licem docelowym;

* Przyleganie — wskazane lico przylegac bedzie do lica docelowego;

* Rownoleglos¢é — wskazane lico staje sig rownolegte z licem docelowym;

* Prostopadlosé —wskazane lico staje sig prostopadte z licem docelowym;

* Stycznosé — powoduje, iz zaznaczone lica, np.: walcowe i ptaskie staja sig styczne;

* Sztywne — powoduje, iz zaznaczone lico lub lica zachowaja swoje potozenie wzgledem siebie.
Jezeli migdzy dwoma licami nadana jest relacja Sztywnosci, to przy modyfikowaniu jednego
z nich, drugie réwniez ulegnie przemieszczeniu zachowujac jednak orientacje,
jak przed zmianami;

* Utwierd? — powoduje, iz zaznaczone lico lub lica, staja si¢ w pelni utwierdzone,
nie mozna zmienia¢ polozenia zaznaczonych elementéw, np.: obracac, przenosic.

Mozliwa jest tylko zmiana rozmiaru;

* Symetryczne wzgledem —nadaje relacje symetryczno$ci migdzy licem poczatkowym
i docelowym wzgledem zdefiniowanej plaszczyzny symetrii.

* Rowny promier — powoduje, iz promien lica wskazanego ma by¢ réwny promieniowi lica doce-
lowego. Wazna jest kolejnos¢ klikania, jako pierwszy wybierasz promien do modyfikacji — ten,
ktory ulegnie zmianie. Jako drugi — lico docelowe.

* Os wspalplaszczyznowa — relacja odnosie si¢ do kilku zaznaczonych elementéw walcowych.
Powoduje ustawienie zaznaczonych lic wspolptaszczyznowo wzgledem teoretycznej
plaszczyzny.

= E-rab-a0)
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Rysunek 9.4.
Pasek podreczny Relacje — Wspétosiowo$§é

Po ustaleniu opcji paska jak na rysunku 9.4, kliknij LPM czg¢§¢ walcowa wystapienia (rys. 9.5 b).
Spowoduje to powiazanie osi otworu i walca (rys. 9.5 ¢). Kliknij Akceptuj (zielony przycisk na pasku),
co spowoduje zamknigcie okna. W drzewie Path Finder pojawita sig lista Relacje, na ktorej dodawane
beda kolejne zaleznosci.

Poddasz modyfikacji zaokraglenia. Zaznacz trzy pokazane na rys. 9.6 i wywolaj Relacje.
Na pasku podrgezny zaznacz Trwala. Z menu rozwijalnego wybierz Rowny promier. Kliknij czwarty
promien i zaakceptuj zmiany. Promienie zaokraglen zostana wyréwnane. Warto$¢ zaokraglenia
ustalona zostanie przez ostatni wskazany promien.
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Rozdziat IX

Rysunek 9.5.
Kolejno$é dodawania wspdtosiowosci

Rysunek 9.6.
Zaokraglenia do edycji
Rysunek 9.7.

Zaznaczone otwory

116 RozdziatIX. Technologia synchroniczna...

Kolejnym krokiem bedzie wyrdwnanie potozenia
otwordow. Zaznacz je (rys. 9.7) i przejdz do Relacji.
Na pasku podrgcznym zaznacz Trwala.

Z menu rozwijalnego wybierz Os wspdiplasz-
czyznowa. Do zakonczenia dodawania relacji
niezbedne jest wskazanie ptaskiego lica ptaszczy-
zny lub powierzchni, od ktorej program stworzy
teoretyczng powierzchnig i wyréwna do niej zazna-
czone elementy obrotowe. Powierzchnia bedzie
réwnolegta do zaznaczonego lica, strzataka rys.
9.71przechodzi¢ bedzie przez Srodek pierwszego
z kliknigtych elementow walcowych.

Zaakceptuj wprowadzone zmiany.



Rozdziat IX

Zaznacz nizsza z potek , rys. 9.8. Przejdz do Relacji i zaznacz Trwala. Ustaw relacje na Przyleganie.
Kliknigcie drugiej potki spowoduje wyréwnanie wysoko$ci pierwszej do drugiej. Zaakceptuj
zmiany.

Rysunek 9.8.
Wyréwnywanie wysokos$ci potek

Ustalisz wewngtrzne $cianki potek rownolegle do siebie. Zaznacz pochylona Scianke (rys. 9.9 A).
Na pasku podrgcznym zaznacz Trwala. Z menu wybierz Rownolegle. Zaznacz $ciankg, pokazang na
rysunku 9.9 B. Zaakceptuj zmiany.

Rysunek 9.9.
Dodawanie réwnolegtosci — kolejne kroki

Taki sam efekt uzyskatbys stosujac relacjg Prostopadiosci, jednak jako lico docelowe wskazatbys Sciang
z otworem przelotowym, pokazang strzatka na rysunku 9.9 C.

Do dodania kolejnej relacji niezbgdna bedzie ptaszczyzna odniesienia. Mozesz wykorzystac
plaszczyzny znajdujace sig juz na modelu, lub dodawaé wiasne. Jako ptaszczyzng odniesienia mozesz
wybrac lico modelu, powierzchnig lub inng ptaszczyzng. W tym przypadku dodasz nowa ptaszczyzng.
W tym celu kliknij Wspélplaszczyzna (Narzedzia glowne/Plaszczyzny/Wspolplaszczyzna). Kliknij
lico pokazane na modelu i przy pomocy Uchwytu sterowego ustaw ptaszczyzng w osi otworu.

Przywiazywanie osi do punktow charakterystycznych przy pomocy Uchwytu sterowego polega na:
» Wywotaniu polecenia Plaszczyzna Wspolplaszezyznowa;
* Kliknij LPM lico, do ktorego ptaszczyzna bedzie rownolegla (rys. 9.10 A). Wigcej opcji dodawa-
nia ptaszczyzn opisano w dalszej czgsci podrgcznika;
* Spowoduje to wyswietlenie Plaszczyzny 1 Uchwytu sterowego (rys. 9.10 B);
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Rozdziat IX

* Korzystajac z uchwytu sterowego, przenie$ ptaszczyzng w zadane potozenie. By tego dokonaé,
kliknij Os gltowng — dtuzsza strzatkg (rys. 9.10 C);
» Ustaw kursor na krawedzi otworu (rys. 9.10 D);

Rysunek 9.10.
Dodawanie ptaszczyzny

Istnieje rowniez mozliwos¢ ustalenia potozenia ptaszczyzny poprzez wpisanie wartosci liczhowe;j.

Po wstawieniu ptaszczyzny, kliknij lico ptaskie pokazane na rysunku 9.11. Przejdz do Relacji. Typ
relacji ustal na Symetryczne wzgledem. Kliknij lico rownolegle, ktore bgdzie zmieniane, pokazane
na rysunku 9.11 B, nastgpnie dodana plaszczyzng. Wskazane lica stang si¢ symetryczne wzgledem
zaznaczonej plaszczyzny (rys. 9.11 C). Zaakceptuj zmiany.

Rysunek 9.11.
Ustawianie symetryczne lic

Po wprowadzonych zmianach model na monitorze Czytelnika powinien wygladac jak ten z rysunku
9.12 A. Dla poréwnania, rysunek 9.12 B pokazuje model przed zmianami.
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Rozdziat IX

Zapisz plik, jako Mocowanie. par.

Rysunek 9.12.
Model po i przed zmianami

Wymiarowanie

Model zostat powigzany relacjami, dodasz potrzebne wymiary w celu sparametryzowania modelu.
Wywotaj polecenie Smart Dimension (Narzedzia glowne/Wymiar/Smart Dimension). Narzedziem
tym mozna dodawac réznego rodzaju wymiary.

Po wywotaniu polecenia kliknij LPM krawedz modelu (rys. 9.13 A), nastgpnie krawedz (rys. 9.13
B) 1 ustal potozenie wymiaru klikajac w puste pole (rys. 9.13 C). Po ustaleniu polozenia wymiaru
wyswietlone zostanie okno wymiaru (rys. 9.14). Mozesz na nim ustali¢ warto$¢ oraz strong wymiaru,
ktora ma by¢ modyfikowana (na rysunku 9.14. strong definiuje pod$wietlona strzatka).

Rysunek 9.13.
Dodawanie wymiaru

Zauwaz, iz po kliknigciu pierwszej krawedzi pojawito si¢ okno wymiar. Warto$¢ na tym modelu moze
r6zni¢ sig od tej na rys. 9.14. Wynika to z kolejnosci dodawania Relacji.

Rysunek 9.14.

Okno ,,wymiar”
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Rozdziat IX

Wpisz warto$¢ 300 mm (rys. 9.16). Przed zaakceptowaniem wymiaru sprawdz, czy reguta Zablokuj
plaszezyzne podstawowq jest wytaczona (pod$wietlona jest na biato —rys. 9.15 A). Reguta wiaczona
podswietlona jest na zotto (rys. 9.15 B). Przed akceptacja wymiaru zablokuj jego wartos¢. Kliknij LPM
symbol ktodki na oknie dialogowym. Wymiar w trakcie pozniejszych edycji nie bedzie modyfikowany.
Po zablokowaniu wymiaru i odznaczeniu reguly wcisnij Enter. Spowoduje to zmienienie wymiaru
1 symetryczne rozsunigcie zaznaczonych krawedzi (rys. 9.16).

S BT D]
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Rysunek 9.16.
Model z dodanym wymiarem, krawedzie rozsunigte

Dodaj wymiar ustalajacy szeroko$¢ modelu. Sposob postgpowania jest identyczny jak z wezesniejszym
wymiarem. Ustal warto$¢ na 140 mm. Kierunek modyfikacji nie ma znaczenia. Rowniez zablokuj
wymiar.

Dodawanie wymiaréw migdzy elementami obrotowymi przebiega w identyczny sposob, jak
w przypadku elementéw prostoliniowych. Wystarczy najecha¢ kursorem na okrag (rys. 9.17 A)
— zostanie pod$wietlony. Kliknij LPM. Najechanie kursorem na krawgdz drugiego otworu
zaaowocuje zaznczeniem jego $rodka. Potozenie wymiaru ustal w dowolnym potozeniu,
a warto$¢ na 90 mm. Pamigtaj o zablokowaniu wymiaru.

0 tym, co zostanie wybrane z zaznaczanego elementu, decyduje Filtr wyboru, szerzej opisany
w dalszej czesci ksigzki. Domysinie jest ustawiony na punkty koricowe i Srodkowe, dlatego
najezdzajac na krawedzZ otworu zaznacza sie jego Srodek.

Dodasz dwa wymiary w pehni ustalajace potozenie otworéw. Nie musisz ich blokowaé, wymiary
pokazane sa na rysunku 9.18.

Wymiar 25 —ustalajacy polozenie otworu — ustawisz jako wymiar wynikowy. W tym celu zablokuj
go. Kliknij go PKM 1 z menu rozwijanego wybierz Edytuj formule. Spowoduje to wyswietlenie
paska edycja wymiaru (rys. 9.19). Uzaleznienie wymiaru od innych polega na wprowadzeniu w oknie
.JFormuta” odpowiednich zaleznosci:

» Otworz nawias okragly;

* Kliknij wymiar 140, w oknie formuta wyswietli si¢ Liniowy 2;

* Wybierz minus ,,-;

* Kliknij wymiar 90 w oknie formula wyswietli si¢ — Liniowy 3;

» Zamknij nawias;

» Wstaw znak dzielenia ,,/”;
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Rozdziat IX

5 Rysunek 9.17.
Model z dodanymi wymiarami

O Rysunek 9.18.
Wymiary pozycjonujace potozenie otworéw

Rysunek 9.19.
‘ Wiazanie wymiarow

* Otrzymany wynik podziel przez 2;
 Zaakceptuj wprowadone zmiany zielonym przyciskiem akceptacji.

Jezeli usunates$ jaki§ wymiar i dodate$ go jeszcze raz, nazwy wymiard6w moga roznic¢ si¢ od
podanych powyzej. Zamiast warto$ci liczbowych w oknie wyswietlane sa nazwy wymiarow. Mozna
w szybki sposob przelaczyc¢ si¢ migdzy wyswietlaniem; wystarczy, iz klikniesz PKM wymiar i z menu
wybierzesz jedna z dostgpnych opcji (rys. 9.20).

Zauwaz, iz wymiary roznig si¢ kolorami (rys. 9.21). Ustal potozenie wymiaru i zmien jego warto$¢
na 90 mm.

RozdziatIX. Technologia synchroniczna... 121



Rozdziat IX

_|[V] Pokaz wszystkie wartosci

Pokaz wszystkie nazwy

Pokaz wszystkie formuky

N A

Kopiuj lacze
Edytuj formuke
Przeksztakl tekst wiaiciwosci

Rysunek 9.20. w | Wihaidwoid
Opcje wySwietlania wymiarow . &=

Rysunek 9.21.
Wymiary réznia sig kolorami

Rysunek 9.22.
Zmiana $rednicy otworu

Rysunek 9.23.
Zwymiarowany model

Wczesniej opisane wymiary zostaty wytaczone z widoku, aby go nie zaciemniaty. Korzystanie z rela-
cji pozwala na zmniejszenie ilosci dodanych wymiarow, co ma znaczacy wptyw przy pozniejszych
modyfikacjach modelu.
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Modyfikacje przy pomocy Uchwytu sterowego

Poznasz inna metod¢ modyfikacji oparta na korzystaniu z uchwytu sterowego. Otworz plik
Zderzak. x t (rys. 9.23). Jest to plik wykonany w Inventorze 1 zapisany w formacie Parasolid.
Zapisz plik jako Zderzak.par.

Rysunek 9.24.
Zderzak — wezytany model w formacie Inventora

Modyfikacje rozpoczniesz od ustawienia wspolosiowo otworu z rowkiem. W tym celu:

* Kliknij LPM czg$¢ walcowa otworu (rys. 9.25 A). Spowoduje to wyswietlenie
Uchwytu sterowego;

* Kliknij krotsza o§ Uchwytu Sterowego (rys. 9.25 B). Zauwaz, iz w miarg przesuwania
kursora otwor zmienia swoje potozenie. Korzystajac z pola tekstowego wymiaru, mozna
okresli¢ warto§¢ wymiaru. Jednak w tym przypadku wykorzystasz Punkty charakterystyczne;

* Najedz kursorem na tuk rowka, spowoduje to podswietlenie krawgdzi i wybrania zaznaczonych
punktéw charakterystycznych (rys. 9.25 C).

« Kliknij LPM, co spowoduje powiazanie osi otworu z osia rowka (rys. 9.25 D).

Rysunek 9.25.
Ustawienie otworu w osi rowka

Jezeli przesuwaltby$ otwor, razem z nim przesuwany bedzie rowek. Dzieje sig tak, poniewaz zostata
dodana reguta Wspdlosiowosci.
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Rysunek 9.26.
Wyciagniecie do usuniecia

Usuniesz teraz srodkowe wyciagnigcie pokazane na rysunku 9.26 A. Przy korzystaniu z Technologii
Synchronicznej wystarczy, 1z zaznaczysz wszystkie $cianki wchodzace w sktad danego wystapienia
(w tym przypadku bedzie to pie¢ $cianek tworzacych wyciagnigeie) i weisnigcie klawisza Delete
na klawiaturze. Zaznaczanie kolejnych $cianek polega na klikaniu LPM z wcisnigtym CTRL na
klawiaturze. W przypadku pigciu Scianek nie bedzie to bardzo czasochlonne, ale moze si¢ tak
zdarzy¢, iz $cianek bedzie duzo i cigzko bedzie je wszystkie zaznaczy¢. W takim przypadku zaleca si¢
korzystanie z Menadzera wyboru. Aby go aktywowac, nalezy:
* Zaznacz $ciankg wchodzaca w sktad geometrii do modyfikacji;
+ Ustaw kursor obok miejsca, w ktore kliknates;
* Spowoduje to wyswietlenie zielonego ,,plusa”. Najedz na niego kursorem, zmieni on swoj kolor
na czerwony. Kliknij LPM, spowoduje to wyswietlenie okna Menadzera wyboru (rys. 9.27);
« Ustaw kursor na Rozpoznaj, spowoduje to rozwinigcie opcji Rozpoznania. Wybierz Zebro/
Wystep. Zaznaczone zostang wszystkie Scianki tworzace wyciagnigcie;
» Wcisnij Delete. Zaznaczone $cianki zostang usunigte.

Rysunek 9.27.
Okno Menadzera Wyboru

Menedzer wyboru

i
|
_t

Usun zaznaczenie
Wyezysc zaznaczenie

Zazrnaczanie cknem 3D

Polaczone
Powiazane pozycje
Festawy

Rozpoznaj

:
| Element

Réwnolegle
Prostopadle
Wspatptaszczyznowo
Lica'styezne
tanicuch styczny

» Zebro/wystep
Wyciecie

Symetryczne wzgledem

Uzyj zaznaczania oknem

Usuifi zaznaczenie elementow

Menadzer wyboru w znaczacy sposob przyspiesza zaznaczacznie $cianek tworzacych okre§lona geome-
trig, do modyfikacji. Model po zmianach przedstawiony jest na rysunku 9.26 B.
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Rozdziat IX

Wyréwne zostana wysokosci dwoch pozostatych wyciagnieé. W tym celu kliknij lico nizszego wycia-
gnigcia — wyswietli si¢ Uchwyt sterowy 2D. Kliknij LPM strzatke i ustaw kursor na krawedzi wyzszego
wystapienia. Spowoduje to dodanie relacji wspotptaszczyznowosci i wyroéwnanie wysokosci.

Dodasz pochylenia $cianki pokazanej na rysunku 9.28 A. W tym celu kliknij $cianke, spowoduje
to wyswietlenie Uchwytu sterowego. Kliknij punkt poczatkowy (zotta kulka na poczatku strzatki).
Spowoduje to powiazanie Uchwytu sterowego z kursorem. Najedz na krawedz pokazang na rys.
9.28 B — strzatka. Kliknij LPM, spowoduje to powiazanie uchwytu ze wskazang krawegdzia. Kliknij
LPM torus uchwytu (rys. 9.28 C), w miarg¢ przesuwania kursora zaznaczone lico bgdzie ustawiaé si¢
do modelu pod katem. Osia obrotu bedzie zaznaczona krawedz. W pole wymiaru wpisz wartos¢ 30,
spowoduje to pochylenie $cianki o 30°. Przed zdefiniowaniem warto$ci pochylenia nalezy upewnié¢
sig, w ktorg strong zwrdcona jest 0§ pomocnicza. Jezeli tak jak na rys. 9.28 D, wartos¢ kata zdefiniuj
na -30°.

Rysunek 9.28.
Pochylanie $cianki przy pomocy uchwytu sterowego

Modyfikowanie elementéw obrotowych
Elementy obrotowe, np.: watki mozna modyfikowa¢ w podobny sposob jak opisany powyzej, lub
skorzysta¢ z Przekroju ruchomego. Otworz plik Tuleja.step (rys. 9.29).

Rysunek 9.29.
Model Tuleja.step
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Rozdziat IX

Korzystajac z pol wyboru przy Glownych plaszczyznach odniesienia umieszczonych w drzewie,
wiacz je. Dzigki temu nie bedzie koniecznosci definiowania plaszczyzny do zdefiniowania przekroju
ruchomego. Wywolaj polecenie Przekrdj ruchomy (Narzedzia glowne/Przekroj/ Przekroj ruchomy).
Zaznacz plaszczyzng przechodzaca przez srodek modelu. Po kliknigeiu ptaszezyzny zostanie na niej
wys$wietlony widok przekroju modelu w danej ptaszczyznie, rys. 9.30.

—

Rysunek 9.30.
Model z widocznym przekrojem ruchomym

Model mozesz edytowaé¢ przy pomocy wymiardow lub uchwytu sterowego. Ponizej przedstawione
zostana oba sposoby.

Wywotaj polecenie Smart Dimension, Narzedzia glowne/Wymiary/Smart Dimension. Dodaj
wymiar do krawedzi powstatej przez rzutowanie modelu na ptaszczyzng (rys. 9.31) i ustal jego war-
tos¢ na 75 mm. Pamigtaj o wylaczeniu reguty Zablokuj plaszczyzne podstawowq. Po wprowadzeniu
odpowiedniej warto$ci wymiaru zablokuj go.

75

Rysunek 9.31.
Modyfikowanie modelu przy pomocy Przekroju ruchomego
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Rozdziat IX

Zauwaz, iz model 3D modyfikujesz korzystajac z elementu 2D przekroju ruchomego. Dzigki temu
sposob ten jest bardzo przejrzysty i intuicyjny. Zmodyfikuj model dodajac odpowiednie wymiary, tak
jak na rysunku 9.32.

Wymiary nie musza by¢ blokowane, wystarczy zachowac jednakowy kierunek edycji wymiarow.
W poczatkowej fazie pracy z Solid Edge zaleca si¢ ich blokowanie '
dla nabrania odpowiedniej wprawy. ®

75 90 =60~

80

Rysunek 9.32.
Tuleja z wymiarami.

Wymiarowanie $rednic mégthys przeprowadzié w podobny sposab, '
klikajac odpowiednie krawedzie. Mozesz wymiarowaé ,,do” lub ,,0d” przeciwlegtej krawedzi. »
Majac aktywne polecenie Zaznacz wystarczy, iz klikniesz czg$¢ walcowa otworu; spowoduje to
wyswietlenie Uchwytu sterowego wraz z wymiarem. Aby go przeedytowac, kliknij raz LPM warto$¢
wymiaru. Wyswietlone zostanie okno wymiaru pozwalajace edtowac go.

Modyfikacja modelu 3D polega na edycji elementu 2D przekroju ruchomego. Przekroje ruchome
przyspieszaja modyfikacje modeli obrotowych.

Modyfikacje modelu przy pomocy klawiszy Ctrl i Shift
Otworz plik Odlew.x_t (rys. 9.33). Plik zapisany jest w formacie Parasolid i podobnie jak we
weczesniejszych przypadkach nie mamy dostepu do jego historii.

Rysunek 9.33.
Odlew - plik w formacie Parasolid
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Rozdziat IX

Pierwszym krokiem bedzie powielenie wzmocnienia i powiazanie go z dolnym licem. W tym celu:

* Zaznacz wzmocnienie (zielony kolor na rysunku 9.33). Mozesz tego dokona¢ korzystajac
z poznanych juz narzedzi lub przy pomocy obrysowania fragmentu modelu prostokatem;

* Upewnij sig, iz zaznaczyte$ cale wystapienie — jest to bardzo wazne, gdyz pominigcie jakiego$
fragmentu moze powodowac problemy w dalszej czgsci ¢wiczenia!

* Pojawi si¢ uchwyt sterowy, wcisnij Ctrl na klawiaturze i korzystajac z osi gtéwnej (dtuzsza o$
uchwytu) przenie§ wzmocnienie. Do ustalenia potozenia wykorzystaj Punkty charakterystycz-
ne. Najedz kursorem na krawedz dolnego lica (rys. 9.34). Podczas przenoszenia nie musisz caty
czas mie¢ wcisnigtego Ctrl, niezbedny jest on tylko do rozpoczgcia kopiowania. Po ustaleniu
kliknij LPM. Zauwaz, iz w drzewie PathFinder pojawita si¢ nowa pozycja Zestaw lic.

Rysunek 9.34.
Kopiowanie fragmentu modelu
* Kolejnym krokiem bedzie obrocenie modelu. Niezbedne bedzie do tego przeniesienie uchwytu
sterowego. Jezeli przystapitbys$ do obrotu nie przestawiajac uchwytu, model zostatby przesu-
nigty, jednak nie zostatyby zachowane odpowiednie zaleznosci. Przenoszenia samego uchwytu
sterowego mozliwe jest z klawiszem Shift. Wybierz Shift na klawiaturze i kliknij LPM punkt
poczatkowy uchwytu, czarna strzatka rys. 9.35 A. Podobnie jak wcze$niej nie musisz caly czas
trzymac wecisnigtego klawisza. Korzystajac z Punktow charakterystycznych, ustaw uchwyt

w $rodku modelu (rys. 9.35 B);
)

CJ

Rysunek 9.35.
Przenoszenie Uchwytu sterujacego

128 RozdziatIX. Technologia synchroniczna...



Rozdziat IX

* Po ustaleniu uchwytu kliknij LPM Torus (rys. 9.36 A). Sprawdz czy odznaczone sa wszystkie
reguly. Mozesz rowniez zawiesic je na czas obracania, wystarczy klikna¢ LPM pole wyboru
Zawies na Pasku Relacje, czarna strzatka rys. 9.36 C. W pole wymiaru wpisz 180° lub -180°,
co spowoduje obrdcenie wzmocnienia o zdefiniowang warto$¢, rys. 9.36 B;

2@ @Dl PS5 Palekl
Homet (@) 23] [@5%EEE Sk
* Rysunek 9.36.

Obracanie kopiowanej geometii

* Dosuniesz skopiowany fragment do modelu. Kliknij LPM krotsza 0§ 1 przesun mysz, w pole
wymiaru wpisz 20 mm tak, aby kopia wzmocnienia zblizyta si¢ do modelu;

* Kliknij PKM na Zestaw lic w drzewie PathFinder i z menu rozwijanego wybierz Przylqcs.

Spowoduje to wydhuzenie kopi az do przecigcia si¢ z modelem.

% Odew
) 12 Base
& [ ] Ghéwne praszcayany odnissiens
o EiSynshnicanos—

5 ¥ H Elementy B
[ Kopia czgécil |
esta 1 i
x [IET
Zraieth nazwe F2
Whtni CHilX
Kopiui CHiE
Wk Tk

&

Grupuj
Fiozgiupui
Ubwirz zestaw niestandardony:

Dodai do zestawu riestandardowego

o B[ O e

Flozniaz zestaw risstandardamy
wyodighrii
Przervi

Odtacz

Rysunek 9.37.
Przytaczanie skopiowanego fragmentu modelu
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Rozdziat IX

Skopiowany fragment geometrii zbudowany jest tylko z powierzchni, w §rodku jest pusty. Aby stat si¢
ponownie bryla nalezy go polaczy¢ z inna bryla (rys. 9.38).

R

Rysunek 9.38.
Kopia przed i po przytaczeniu

Skopiowany element zostanie powiclony. Zaznacz dodana geometr¢ — mozesz w tym celu kliknac
LPM Zestaw lic 1 w drzewie, spowoduje to pod$wietlenie catej skopiowanej bryly. Do zachowania
odpowiedniego srodka obrotu niezbedne jest przeniesienie uchwytu sterowego. Wybierz Shift i kliknij
poczatek uchwytu, ustaw go w srodku modelu (rys. 9.39 A). Zauwaz, iz nie lezy on w odpowiedniej
plaszczyznie. Do zmieniania polozenia ptaszczyzny, w jakiej znajduje sig¢ uchwyt, stuzy niebieski
okrag znajdujacy si¢ wewnatrz uchwytu (rys. 9.39 B) wskazany strzatka. Wazne, by o$ gtéwna
uchwytu pokryta si¢ z osia obrotu catego modelu. Umozliwi to odpowiednia zmiang potozenia
uchwytu. Przytrzymujac Shift kliknij niebieski okrag LPM. Uchwyt zmieni potozenie. Powielanie
elementu wykonujesz z wecisnigtym Ctrl na klawiaturze i przy pomocy Torusa (rys. 9.39 C).
W oknie wymiaru wpisz 120°, element powielany zostanie przesunigty o podany kat wzgledem
oryginatu, jak na rysunku 9.39 D.

Rysunek 9.39. '
Powielanie skopiowanego wzmocnienia
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Rozdziat IX

Rysunek 9.40.
Model wyjsciowy po dokonanych modyfikacjach

Przy pomocy poznanych sposobéw modyfikacji przebuduj model tak, jak na rys. 9.40 (powyzej).
Opisane metody modyfikacji mozna dowolne faczy¢ w celu uzyskania zadanego efektu.

Wczytywanie DWG do srodowiska Solid Edge

Program Solid Edge umozliwia wezytywanie i zapisywanie rysunkow powstatych w srodowisku Draft
(2D)wroznych formatach. Podstawowym formatem jest *.dft, istnieje jednak mozliwos¢ zapisania pliku
w rozszerzeniach:

* *igs,

* *.dgn,

o * dwg,

o *.dxf.

Mozliwy jest odczyt plikow zapisanych w tych formatach. Zaréwno przy zapisie, jak i odczycie,
konieczne jest ustawienie odpowiednich parametréw zapewniajacych prawidtowa wymiang danych.
Parametry te ustalane sa w Kreatorze translacji AutoCad do Solid Edge. Sktada si¢ on z o§miu krokow.
Wyswietli si¢ po kliknigciu polecenia Opcje na oknie Omworz plik. Funkcjonalno$¢ uaktywnia sig
dopiero po wybraniu pliku z odpowiednim rozszerzeniem. Odnajdz plik Przyrzqd ustalajgcy.dwg.
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Rozdziat IX

Kreator translacji... krok 1z 8
Po kliknigciu Opcje, wyswietli si¢ okno kreatora (rys. 9.41), na ktorym:

* Plik konfiguracyjny — okresla potozenie i nazwe pliku konfiguracyjnego, ktory ma zosta¢ uzyty
do zaimportowania pliku. W pliku tym zebrane sa wszystkie ustawienia do odpowiedniego
wezytywania pliku *.dwg do Solid Edge. Jezeli Czytelnik wspotpracuje z klientami, ktorzy
posiadaja indywidualne ustawienie arkuszy, dla kazdego z nich mozna mie¢ przygotowany osob-
ny plik konfiguracyjny. Na komputerze Czytelnika nazwa pliku konfiguracyjnego moze sie roznic
od pokazanego na rysunku 9.41!

* Pokaz warstwy — pokazuje listg warstw znalezionych we wezytywanym pliku AutoCAD.
Korzystajac z pol wyboru, mozna wytaczac je z widoku na podgladzie. Odznaczone warstwy
tez zostang wezytane do programu.

* Podglqd —umozliwia zobaczenie wczytywanego pliku przed jego otwarciem. Po kliknigciu
polecenia wyswietla si¢ warstwy uzyte do wykonania rysunku.

* Kolor tla — okresla kolor tta rysunku wyswietlanego na podgladzie.

* Polecenia do manipulowania widokiem — Powigksz, Powigksz/Zmniejsz (Zoom), Dopasuj,
Przesun. Dzigki nim mozliwa jest manipulacja widokiem wczytywanego rysunku.

* Menu rozwijane Z gory umozliwia zdefiniowanie innej orientacji widoku niz proponowana
przez program. Po rozwinigciu menu dostepne sa rézne metody wyswietlania rysunku. Polecenie
przydatne w przypadku wezytywania modelu 3D wykonannego w AutoCAD.

o Tlumacz arkusz(e) — definiujesz, czy maja zosta¢ wezytane wszystkie arkusze znajdujace si¢
w rysunku, czy tylko zaznaczony.

* Zapisz, obiekty brylowe do pliku. SAT — pozwala na zapisanie obiektow brytowych pochodza-
cych z AutoCAD do formatu *.SAT...

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok1 z8

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge poprowadzi Cie przez kolejne kroki odwzorowywania dokumentu AutoCAD-a na
dokument Sclid Edge. Zaznacz rodzaje danych, jakie majg zostad przettumaczone i kliknij przycisk Dalej, aby kontynuowad.

kgnﬁgumcnﬂr: c:\program files'zolid edge st3'program'seacad12.ini
Pokat warstwy: (afosdad] [y ]
bry_a

[ _T umaczenie

I e 1L L

I

4 m

-

M AL» M4 Model 4 Layoutl /

Tlumacz arkuszle): Wszystkie - [7] Zapisz obiekty brytowe do pliku SAT

[ Pomoc ] [ Anulyj ] < Wstecz [ Dalgj = ] [ Zakoncz

Rysunek 9.41.
Kreator translacji AutoGAD do Solid Edge — krok 1z 8

Po zapoznaniu si¢ z oknem i sprawdzeniu, czy wezytywany jest odpowiedni plik, kliknij Dalej. Jezeli
nie jest to wlasciwy plik, wybierz Anuluj i po wybraniu odpowiedniego pliku przejdz dalej.

132 RozdziatIX. Technologia synchroniczna...



Rozdziat IX

Kreator translacji... krok 2z 8
Po kliknigciu Dalej kreator przejdzie do drugiego kroku (rys. 9.42). Na oknie Jednostki okresli¢ mozna,
w jakich jednostkach zostanie wezytany rysunek. Domyslnie sg to cale. Zmien je na milimetry.
» Utworz plik dziennika — powoduje wygenerowanie przez program pliku dziennika. Nazwa pliku
to file name.log, gdzie file name to nazwa wczytywanego pliku. Plik automatycznie zapisywany jest
w folderze, z ktorego wezytywany jest rysunek, lub w pliku zapisu wezytanego rysunku.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok 228

‘wiybierz ponizsze opcie | klikni Dale), sby kantpnuowad.

Jednostki [T Utwwdirz plik dziennika

[] Przeksztabca poliinis jako pojedyncze slementy
|mpartuj wymiary jako variary
7] Importuj bloki jaka giupy

Szablon Solid Edge:  Iso Drait.dit

Fomoe | [ A | [ cwstece |[ Dakj> | [ Zakoicz |

Rysunek 9.42.
Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - krok 2z 8

* Przeksztal¢ polilinie jako pojedyncze elementy — zaznaczenie opcji spowoduje przeksztatcenie
polilinii na linie i tuki. Jezeli opcja ta jest odznaczona to polilinie wezytane sa, jako tancuch.

o Importuj wymiary jako wymiary — zaznaczenie opcji powoduje, iz wymiary dodane w Aufo-
CAD importowane sa jako wymiary Solid Edge. Jezeli polecenie zostanie odznaczone, wymiary
beda wezytywane jako elementy graficzne i pola tekstowe, nie beda asocjatywne.

o Importuj bloki jako grupy — zaznaczenie tej opcji powoduje wezytanie bloku jako bloku, czyli
jednego elementu na szkicu. Jezeli odznaczysz to polecenie, blok zostanie rozbity na szereg linii
1 lukow oddajacych jego ksztalt.

Wezytywanie blokow, jako grup powoduje drastyczne powigkszenie wielkosci pliku,
a co za tym idzie moze spowodowac¢ zmniejszenie wydajnosci oprogramowania.

* Szablon Solid Edge — definiuje, na jaka formatke zostanie wezytany rysunek. Domyslnie

jest to Iso Draft.dft. Po kliknigciu Przeglgdaj mozesz wybraé inny szablon.

Klikajac Dalej przejdziesz do kolejnego kroku, Wstecz spowoduje powrot do poprzedniego kroku.

Kreator translacji... krok 3z 8
Opcje zebrane na oknie przedstawionym na rysunku 9.43:

* Pokaz tlo — definiujesz, jaki arkusz tta ma by¢ wyswietlany. Szerzej o arkuszach w dalszej czgsci
podrecznika.

* Rozmiar — definiuje wielko$¢ formatki, na jaka zostanie zaimportowany widok (rys. 9.43).
Mozna wybra¢ jeden ze standardowych rozmiardow, jak i definiowac niestandardowe rozmiary
rysunku.

 Widok modelu 2D — pozwala na odwzorowanie obiektow przestrzennych modelu AutoCAD
w widoku modelu 2D
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Rozdziat IX

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok3z 8

MNajpiers wybierz rozmiar tra dokumentu resunkou lub wkacz jego wydwietlanie, Masztepnie wybierz opeije odwzorowania
przestrzeni modelu AutaCAD-a do widoku modelu 2D i okred] skale jego widoku. Kliknij Dale), aby kontynuowad,
Arkusz “Widok modelu 20

(mE

[] Ddwzorj obiekhy przestrzeni modeiu AC w widoku modelu 20

Raozmiar wsunku AutoCaD-a -

Szerokodi: | 794,92 mm

Rozmiar
@) Standardowy “wiysokoge: | 1143.33 mm
[D poziomo [34" x 22" - Skala widoku

. Najlepsze dopasowanie
() Miestandardowy

Szerokodd:

wpbierz skale:
Wipzokodd: B =

‘wiprowads skale: 0.040000

[ Pamoc ] [ Anuluj ] [ 4 Wistacz ]I Dalsj » I [ Zakoficz

Rysunek 9.43.
Kreator translacji, AutoCAD do Solid Edge — krok 3z 8

Kreator translaciji... krok 4 z 8

Krok 4 umozliwia odwzorowanie typow linii AutoCAD w postaci odpowiadajacych im w Solid Edge
(rys. 9.44). W kolumnie Typy linii Auto CAD-a wyswietlane sa linie z wezytywanego rysunku. Typ Linii Solid
Edge przedstawia graficzny typ linii. Jezeli konieczna jest zmiana typu linii, nalezy klikna¢ odpowiednia
komoérke w kolumnie Nazwa typu linii Solid Edge. Z dostgpnego menu wybra¢ zadany typ i zaakceptowac
go klikaja¢ LPM. Nazwa linii wy$wietlana bedzie w modyfikowanej komorce.

Domyslnym typem linii wezytanych do Solid Edge z Auto CAD jest linia ciagla. Jezeli modyfikujesz istniejacy
plik konfiguracyjny, to linie w nim zapisane b¢da wyswietlane w pierwszej kolejnosci. Po ustawieniu linii,
kliknij Dalej.

Kreator translagji AuteCAD do Solid Edge - Krok 4 28
Aby przedefiniowac odwzorowanie typu lini AutoCAD-a na Solid Edge kliknij kemérks, a nastgpnie przycisk listy rozwijans]
w kolumnie Typ linii Solid Edge. Po zakoriczeniu definiowania schematu odwzorowania kliknij Dalej, aby kontynuowad
O tie typu linii
Typ linii AutoCAD-a Typ linii Selid Edge MNazwa typu linii Solid Edge
SECTION_VIEW_LINES _— Ciagla |i‘
CHAIN _— Ciagla
DASH DOT _— Ciagla
DASH_DOUBLE_DOT _— Ciagla
DASH_TRIPLE_DOT _— Ciagla
DASHED_SPACE _— Ciggla
DOTTED _— Ciagla
DOUBLE_DASH_CHAIN —m Ciggla
DOUBLE_DASH_DOT _— Ciagla
DOUBLE_DASH_DOUB. ————————— Ciggla
DOUBLE_DASH_TRIPL.., = Ciagla il
[ Pomog | [ Awii | [ <Wsecz |[ Dali> | [ Zakotc
Rysunek 9.44.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge — krok 4z 8
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Rozdziat IX

Kreator translaciji... krok 5z 8
Na kolejnym oknie (rys. 9.45) kreatora okreslony jest sposob, w jaki kolory linii zapisane we
wezytywanym pliku maja zosta¢ oddane w pliku Solid Egde. Zaznaczajac opcje Tfumacz wszystkie
kolory do Solid Edge jako czarne, wszystkie wezytane linie przejma zdefiniowana grubosé linii, bez
koloru. Opcja Zachowaj kolory AutoCAD-a pozwala zachowa¢ kolory wezytywanego pliku oraz
odpowiednia zdefiniowang grubos¢ linii.

[ reator ransiac AutoCAD do Sobd Edge - Krck 28
oy Py . i Scld Edge
&1 o
Zgchows) hokery AudolAla
[ibwrarmwane koo na grbedo b
[ x|

Grubosé limii Solid Edge

1] Ddwaony grubodicl polind na grubodal bnk Sobd Edpe

[ Pemog. Ak <fitec: [ Dum> | e

Rysunek 9.45.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - krok 5z 8

Mozna zdefiniowaé nie tylko kolor wezytywanej linii, ale przypisa¢ jej odpowiednia grubosc.
Klikajac w komorke znajdujaca sic w kolumnie Grubosé linii Solid Edge, mozliwe jest przypisanie
odpowiedniej grubosci dla okreslonego koloru linii.

Polecenie Dodaj rzqd pozwala na dodanie niestandardowego numeru koloru AutoCAD-a do listy
numerdw, ktore maja zosta¢ odwzorowane we wezytanych liniach do Solid Edge. Zaznaczenie opcji
Odwzoruj grubosé polilinii na grubosé linii Solid Edge powoduje, iz za kazdym razem, gdy program
napotka w wezytywanym pliku polilinie, przejmie grubos$¢ linii z tylu linii z Auto CAD-a. Jednak nie
zostanie zachowany jej kolor. Po ustawieniu odpowiedniego sposobu wczytywania, kliknij Dalej.

Kreator translaciji... krok 6 z 8

Kolejny krok pomaga w odwzorowaniu czcionek z AutoCAD-a w czcionki Solid Edge
(rys. 9.46). Czcionki znalezione w pliku konfiguracyjnym maja pierwszenstwo w wyswietlaniu
przed czcionkami znalezionymi we wezytywanym pliku. Domys$lna czcionka odwzorowujaca nowa
czcionkg z AutoCAD-a to Arial. Jezeli konieczna jest zmiana typu czcionki, wystarczy klikna¢
odpowiednia komorke i z menu rozwijanego wybra¢ odpowiednia czcionkg. Po przypisaniu czcionek
kliknij Dalej.

[restor transiacs AuteCAD do Soid Edge - Kok 626

ehwrsrowad ercienkl AutsCAD 8 ra croionka Seld sy, kokrmrie.
Bey oy ana Edge icikry uﬂhﬂmwmwr

Octrzoermmrie croonsh

Cacranks AuteCAD Cacionka Sohd Edge
sl Aril CE
semecal.nf Solid Edge ANSIL Symbels
(1 Arial €8
agdtsha SEGDT
agdt__tt Al CE
ahasT Al CE
amaga s SEGDT
amgdtans.shy SEGOT
SRALLTTF Aril CE
dbt__nf Times New Romen

gdtshe SE60T

Rysunek 9.46.
Kreator translacji AutoCAD

<Migec: [ Dess | Gty

do Solid Edge — krok 6z 8
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Kreator translaciji... krok 7 z 8

Krok 7 pozwala odwzorowac¢ styl kreskowania z pliku AutoCAD w stylu Solid Edge (rys. 9.47). Aby
zmieni¢ przypisany przez program styl, nalezy klikna¢ odpowiednia komorkg i z menu rozwijanego
wybrac¢ odpowiedni styl. Po przypisaniu stylu, kliknij Dalej.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok7z8
Aby odwzorowad styl kreskowania AutoCAD-a na styl kreskowania Solid Edge kiiknij komérke, a nastgpnie przycisk listy
rozwijanej w kolumnie Kreskowanie Solid Edge. Po zdefiniowaniu schematu odwzorowania kliknij Dalej, aby kontynuowad
o e stylu lia
Kreskowanie AutoCAD Kreskowanie Solid Edge |Z|

u Mormal

ACAD 15002W100 15002W100

ACAD 15003W100 15003W100

ACAD_IS004W100 15004W100

ACAD 15005W100 15005W100

ACAD_IS006W100 15006W100

ACAD_ISO07W100 15007W100

ACAD 15008W100 15008W100

ACAD_IS009W100 15009W100

ACAD_ISO10W100 15010W100

ACAD ISO11W100 15011W100

ACAD_IS012W100 15012W100

ACAD I5013W100 15013W100 i

ACAD I5014W100 15014W100 &

[ Pomoc. ] [ Anuluj ] [ < Wstecz " Dalej > I [ Zakoricz ]
Rysunek 9.47.

Kreator translacji AutoGAD do Solid Edge — krok 7z 8

Kreator translacji... krok 8 z 8
Ostatnie okno kreatora pozwala okresli¢ nazwg oraz potozenie pliku konfiguracyjnego (rys. 9.48).
Mozliwe jest nadpisanie pliku konfiguracyjnego, w tym celu wybierz opcjg Zapisz ustawienia
w oryginalnym pliku konfiguracyjnym. Aby zapisa¢ zmiany w nowym pliku, nalezy wybra¢ Utworz
nowy plik konfiguracyjny. Nastepnie klikna¢ Kopiuj do..., wybra¢ lokalizacje oraz nazweg nowego
pliku konfiguracyjnego. Po tych krokach kliknij Zakoricz.

Program powrdci do okna Otworz plik, na ktorym kliknij Otwérz. Spowoduje to otwarcie pliku
z ustawionymi zmiennymi. Zapisany plik konfiguracyjny bedzie od tej pory definiowal, w jaki
sposob maja by¢ wezytywane rysunki z Auto CAD-a. W razie wprowadzania zmian, mozesz nadpisac¢
istniejacy plik lub stworzy¢ nowy. Przetaczanie si¢ miedzy plikami konfiguracyjnymi mozliwe jest
w pierwszym kroku kreatora.

Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge - Krok & z8

Zapisz zmiany w oreginalngm pliku konfiguracyinem lub utwérz navy plik kenfiguracying, a nastepnie kliknil praycisk Zakoricz,
aby zakoriczyé dzistanie Kreatora,

@) Zapisz ustawienia w orvainalym pliku korfiguracyings

c:\program fleshsolid edge st3\programtaeacad2d.ini

() Utwicirz nowy plik konfiguracyiny

Kopiuj da

[ Pamog ] [ Anulug ] [<WSlecz Dialej »

Rysunek 9.48.
Kreator translacji AutoCAD do Solid Edge — krok 8z 8
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Po ustalaniu opcji kliknij Zakoricz, nastgpnie Otworz. Spowoduje to wezytanie importowanego pliku
do szablonu dokumentacji ptaskiej (rys. 9.49). Mozna w nim drukowa¢ zaimportowane pliki, lub
wykorzystywac rzuty do tworzenia z nich modeli 3D.

T——R20

=
=
(-2
1 s ,./9,
’)‘Jj-— —R 20
=]
2 ’ -

| e 'I = Ja Rysunek 9.49.
B i S — Wezytany plik dokumentacii ptaskiej
Poniewaz zaznaczona zostata opcja Ttumacz wszystkie kolory jako czarne, program wczytal w ten
sposob rzut. Wykorzystasz teraz rzuty do stworzenia z nich modelu 3D. Upewnij si¢, iz w module
Part ustawiony jest Synchroniczny sposob modelowania. Jezeli bedzie Sekwencyjny, program
nie zaimportuje wymiarow. Wybierz Utworz 3D (Narzedzia/Pomoce/Utworz 3D). Wyswietlone
zostanie okno Utworz 3D (rys. 9.50 A). Po kliknigciu Opcje otwarte zostanie okno Opcje utworz 3D,
umozliwiajace wybranie metody rzutowania (Europejska czy Amerykanska), oraz jakie wymiary
maja by¢ wezytywane do modutu Part. Wybierz Europejska i zaznacz wszystkie dostgpne typy
wymiarow, rys. 9.50 B. Wezytane rzuty postuza do stworzenia modelu 3D.

Utworz 3D (3]
@ Dodaj do nowego pliku ©) Dodaj do tisjacego plku Opcje Utwérz 3D =
ks ([ iso partpar | [ereegladas... | Metoda rautowania

Zwifi informacje
© Eiopdisd £=1 @ ) Amerykariska @ =3
Krok 1 - Kiknij 'Opcje. ..’ 2by Ustawié opcje rzutdw | wymiaréw.
Krok 2 - Kiknij ‘Dodaj do nowego pliku' lub 'Dodaj do istriejacego plku’ aby okregic typ plku.
Dofacz wymiary

Liniowe Promieniowe Katowe

Krok 3 -Kilnij Przegladaj aby wskazaé pik

Krok 4 - Kiknij ‘Daley' aby zaanaczyé plerwszy raut.

[ oc J[ anuw ][ Pomoc Rvsunek 9.50.
Okno Utworz 3D - krok 1

W oknie Utworz 3D mozna wybra¢ szablon, na jaki zostana wczytane zaznaczone rzuty. Domyslnie
jest to iso part.par, pozostaw go. Po ustawieniu opcji tak jak na rysunku 9.51 (na nastgpnej stronie),
kliknij Dalej.

Mozliwe jest okreslenie skali w jakiej rysunek zostanie wezytany, pozostaw 1. Program umozliwia
okreslenie widoku, na jaki zostanie zaimportowany zaznacozny rzut. Dostgpne opcje to:

* 7 przodu,

* Z tyhu,

* 7 lewej,

[Comge.. | [ Pomac | [ anus | [ palei> | | zshonicz

* 7 prawej,

2 g6y,
* z dohu.
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Wiasdwosd rzutu

%

(@) Giawny Pomocriczy Tylko kopie
Skala: 1,00 - Orientacja rzutu gldwnego: | Widok z przodu -
Kliknij, aby okreslic linie rzutni biezgcego rzutu, | Linia rzutu

Zwiri informacje
Kliknij "Wstecz', aby cofnagc sie do poprzedniego rzutu lub wyboru pliku.
Kliknij 'Dalej', aby zakenczy< biezgcy rzut i przejsc do zaznaczania nastepnego rzutu,

Kliknij 'Zakoncz', aby zakonczyC ostatni rzut i wysfad wszystkie zdefiniowane rzuty do modelu

[

Opde... ] [ Pomog. ][ Anuluj ] [ < Wistecz Dalej = | Zakoncz |

Rysunek 9.51.

Okno Utwdrz 3D - krok 2

Pozostaw Widok z przodu. Ustaw widok wezytanego pliku tak, aby mozliwe byto spokojne zaznaczanie
rzutow. Ustaw kursor w poblizu strzatki, rys. 9.52 A i z weisnigtym LPM obrysuj widok jak na rys.
9.52 A. Rzut i wymiary po zaznaczeniu powinny pod$wietli¢ si¢. Aktywne stanie si¢ polecenie Dalej.
Kliknij je. Kolejnym krokiem jest zaznaczenie nastgpnego rzutu. W podobny sposob zaznacz drugi
rzut (rys. 9.52).

Rysunek 9.52.
Zaznaczony gorny rzut

120

ot

10

. . [
I | 1
1 1

of
)

55

Po zaznaczeniu obu rzutow (rys. 9.52), kliknij Zakoricz. Program otworzy szablon modelu
z wezytanymi odpowiednio rzutami (rys. 9.53).

Woezytane zostaly wszystkie zaznaczone wymiary. Ich kolor jest brazowy; oznacza to, iz nie
posiadaja odniesienia. Po utworzeniu bryly same zaktualizuja sig 1 stang si¢ wymiarami sterujacymi.
W przypadku niewyrownania przekrojow, mozliwa jest modyfikacja ich potozenia, korzystajac
z Uchwytu sterowego. Aby nie zaciemnia¢ widocznoéci, z widoku zostang wytaczone wymiary PMI,
odznacz w drzewie Path Finder pole wyboru przy PMI.
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Rysunek 9.53.
Rzuty wezytane do szablonu czesci

Zaznacz region pokazany na rys. 9.54 A. Kliknij glowna o§ Uchwytu sterowego i korzystajac
z punktow charakterystycznych, ustaw glebokos¢ wyciagnigcia tak, jak na rys. 9.54 B.

20,00 mm

Rysunek 9.54.
Tworzenie pierwszego wyciagnigcia

Kolejnym krokiem bedzie dodawanie kolejnych wyciagnigc, tak jak na rys. 9.55.
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Rysunek 9.55. S
Tworzenie bryt z wezytanych szkicow poprzez kolejne wyciagnigcia

Wykonasz wyciagnigcie ucha. Zauwaz, iz na szkicu znajduje si¢ ono na réwni ze spodem modelu,
ana rzucie bocznym widac, iz jego poczatek jest wyzej niz spod bryly (rys. 9.56).

Rysunek 9.56.
Widok ,,uszu”
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Jezeli wyciagnigcie zostalo by wykonane z takiego profilu, nalezato by doda¢ szkic pozwalajacy
podzieli¢ dolna $ciankg. Ewewntualnie wstawi¢ szkic pozwalajacy przycia¢ dodane wyciagnigcie.
Istnieje jednak inna metoda i teraz zostanie pokazana:

* W PathFinder zaznacz Utworz 3D I jest to rzut, ktory zostal zaznaczony jako gléwny podczas
wezytywania go do modulu Part,

* Zauwaz, iz nie wyglada on juz tak, jak na poczatku. Fragmenty, ktore zostaty wykorzystane do
utworzenia bryly, nie sa juz wyswictlane;

* Pojawit si¢ Uchwyt sterowy. Przy pomocy Osi glownej (rys. 9.57 A) i punktow charakterystycz-
nych, przesun szkic na wysoko$¢ poczatku uszu na rzucie bocznym, (rys. 9.57 B). Dla lepszego
zobrazowania widok zostat zmieniony na Model krawedziowy.

* Pamietai o wvlaczeniu Reeutv — zahlokui nlaszczvzne nodstawowq.

IR gl
CD/ P
A,
=
|
|
,-llkll ; ‘
e .

Wierzchotek

15,00 ram

s— Rysunek 9.57.
- Przenoszenie szkicu. Model krawedziowy (widok)
Korzystajac z polecenia Przeciggnij, dodasz wyciagnigcie z przeniesionego szkicu. Wywotaj
polecenie:
* Na pasku podrecznym ustaw sposob wyboru na Laricuch;
* Kliknij obrys. ucha. Poniewaz zaznaczona jest opcja Laricuch, kliknigcie jednej linii spowoduje
zaznaczenie pozostatych;
* Ustaw stron¢ wyciagnigcia do wewnatrz zaznaczanego profilu (rys. 9.58);
* Korzystajac z punktow charakterystycznych, ustaw wartos¢ rozciagnigcia tak, jak na rysunku
9.58 B;
* Podobne kroki wykonaj, tworzac drugie wyciagnigcie. Model z dodanymi wyciagnigciami
powinien wyglada¢ jak na rysunku 9.58 C
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Rysunek 9.58.
Dodanie wyciagnigcia ,,uszu”

W podobny sposéb przenies szkice otworow. Mogtbys wykonac je poleceniem Onwor, jednak dzigki
przenoszeniu utrwalisz sobie ta funkcjonalnos¢. Na rysunku 9.59 pokazano kolejne etapy tworzenia
OtWOrow.

Rysunek 9.59.
Tworzenie otworéw poprzez ,,przenoszenie”
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Rysunek 9.60.
Uzyskany z rzutéw 2D model 3D

Narys. 9.60. pokazany jest model powstaty z wezytanych rzutow. Korzystajac z pola wyboru, wiacz wymiary
PMI do widoku. Zauwaz, iz sg juz niebieskie; oznacza to, iz sa wymiarami sterujacymi. Zmien dowolny
wymiar, np. @ 180 (rys. 9.61 A) na @ 200, rys. 9.61 B. Model bedzie dostosowywat si¢ do podanych
parametrow.

Rysunek 9.61.
Zmiana wymiaru sterujgcego
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Wczytywanie modeli 3D i zlozen
z innych systemoéw i formatow posrednich
Sposdb wezytywania modeli 3D (nie wazne, z jakiego srodowiska pochodza) jest taki sam i zostanie
omowiony jeden sposob.

Solid Edge umozliwia wezytywanie plikéw z formatoéw takich, jak:

* Product Vision * jt

* Parasolid *x_t, X b

* IGES *.igs, *.iges

* ACIS * sat

o CATIA V4, V5 * . model, *.catpart, *.catproduct

* STEP * stp, *.step

o NX * prt

* Pro/E * prt, *.asm

* SolidWorks * sldprt, *.sldasm

* SDRC * xpk, *.plmxpk

* XML * plmxml

o STL *.stl

* MicroStation *.dgn

» AutoCAD *.dwg, *.dxf

s Inventor *.ipt, *.iam

Kliknij Otworz Istniejqcy dokument i ustaw $ciezke dostepu do pliku silnik.stp. Kliknij go raz
LPM, spowoduje to pod$wietlenie polecenia Opcje. Kliknij je.

Opcje importu STEP (.stp)
Opcie Czynnogci w czasie importu

3 Zazywa] powierzchnie Sprawdz obiekt

M Sumuj brydy [ Utwirz glement podstawowy

Upraszcza geometrie Grupu) krzpwe w jedne] Kopii czedci

Folder vapnikow
Falder wynikawy jest jzdnoczednie folderam wejsciowym

C:AUsershPiotiek\D eskiophk SIAZKA SESwWozytywanie DiwGE DO SENW | | Przealada...

Rysunek 9.62. ( e I
Okno Opcje importu do pliku

Otworzy si¢ Okno importu (rys. 9.62), na ktorym widoczne sa nastepujace opcje:

» Utworz plik dziennika — jezeli opcja ta jest zaznaczona, w pliku z ktérego wezytywany jest
model powstaje plik tekstowy. Zawiera on ostrzezenia i informacje dotyczace wezytywanych
plikow.

* Napraw i zszyj — zaznaczeni opcji powoduje zszycie powierzchni swobodnych. W przypadku
przecinania si¢ powierzchni, Solid Edge usuwa zbedne fragmenty powierzchni, przycinajac je.
Po naprawieniu modelu, program zszywa pozostate elementy przy tolerancji wynoszacej 1,0e-
Sm, probujac uzyskac brylte.

* Upraszczaj geometrie — opcja pozwala zamieni¢ geometri¢ b-spline na geometri¢ analityczna,
przez co model staje sig tatwiejszy w dalszej obrobce. Jezeli wezytywany plik zostat zapisany
z wigksza doktadnoscia, niz zapisana w Solid Edge, po wezytaniu bedzie zawierat duza ilos¢
krawedzi i wierzchotkow. Zaznaczenie tej opcji spowoduje naprawienie krawedzi oraz wierz-
chotkow, aby byly zgodne z doktadnoscia zapisana w Solid Edge.

144 RozdziatIX. Technologia synchroniczna...



Rozdziat IX

* Zszywaj powierzchnie — powoduje, iz wszystkie krawedzie majg zostac ze soba zszyte z toleran-
cja 1,0e-5m. Polecenie to nie analizuje geometrii. Przy skomplikowanych modelach moze oka-
za¢ sig, iz bardziej korzystne jest odznaczeni tej opcji i po wezytaniu pliku podjecie si¢ naprawy
samemu. Opcja ta jest domyslnie wlaczona.

o Sumuj bryly — réwniez ta opcja jest domyslnie wlaczona. Powoduje, iz wszystkie elementy bry-
lowe maja ze soba zosta¢ zsumowane, celem utworzenia jednolitej bryly. Jezeli pole wyboru jest
odznaczone, wszystkie obiekty brylowe wstawiane sa do okna, PathFinder jako kopie poszcze-
golnych czegsci.

* Grupuj krzywe w jednej kopii czesci — zaznaczenie opcji powoduje, iz wszystkie krzywe zostana
potaczone w jedna kopig czgsci. Odznaczenie spowoduje, iz kazda krzywa zostanie wstawiona
jako osobna kopia czgsci. Opcja ta jest domyslnie wiaczona.

* Sprawd?, obiekt — opcja ta przeprowadza petne sprawdzanie obiektu pod wzglgdem jego doktad-
nosci wykonania i wykrycia ewentualnych btgdow. Opcja ta jest domyslnie wytaczona (1),
poniewaz przy skomplikowanych elementach sprawdzanie moze potrwac trochg czasu.

* Utworz element podstawowy — zaznaczona opcja powoduje, iz wezytany element ma zostac
elementem podstawowym przysztego pliku Solid Edge. Jezeli we wezytywanym pliku znajduje
si¢ wigeej niz jeden obiekt brylowy, model podstawowy nie zostanie utworzony. Mozna tego
dokona¢ pozniej — po wezytaniu modelu. W przypadku nie zaznaczenia tej opcji, wszelkie pliki
brytowe znajdujace si¢ we wezytywanym modelu beda wstawione jako kopia czgsci.

* Folder wynikowy — definiuje folder wynikowy dla wezytywanych dokumentow. Polecenie
szczegolnie przydatne w przypadku wezytywania ztozen. Po wezytaniu Solid Edge automatycz-
nie zapisze wszystkie pliki wchodzace w sktad ztozenia. Zaznaczenie opcji Folder wynikowy
Jest jednoczesnie folderem wejsciowym sprawia, iz folder, z ktérego wczytana jest geometria,
staje si¢ jednoczes$nie miejscem, gdzie zostana zapisane otrzymane pliki. Zmiang lokalizacji
mozna uzyskaé, odznaczajac pole wyboru przy poleceniu, a nastgpnie za pomoca opcji
Przeglqdaj zdefiniowa¢ nowe potozenia folderu.

Podczas wezytywania plikow z innych systemow moze okaza¢ sig, iz jakiego$ polecenia nie ma
na liscie wezytywanych. Spowodowane jest to rdéznego rodzaju translatorami dla danego typu
rozszerzenia.

Ustaw opcje tak, jak na rysunku 9.62 1 kliknij OK. Okno Opcje importu STEP zostanie zamknigte.
Kliknij Otwérz. Spowoduje to wyswietlenie okna Nowy, na ktorym wybierz szablon ztozZenia, czyli
iso assembly.asm (rysunek 9.63).

= —
Nowy =]
Ogédlne | tore I Quickshest I Reports

u Podglad
o it

iso part.par iso sheet metal.psm

@

iso symbol.dft iso weldment.asm

\,.;QN

Rysunek 9.63.
Okno ,,Nowy”

I akK I[ Anuluj ” Pomoc
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Po wybraniu szablonu kliknij OK. Pojawi si¢ okno Postep translacji STEP, obrazujace postgp
wezytywania pliku. W przypadku skomplikowanych plikow lub duzych ztozen, proces ten moze
potrwac kilka chwil. Po wezytaniu pliku uzytkownik powinien zobaczy¢ model, jak na rysunku 9.64.
W Path Finder znajduja si¢ czesci sktadowe ztozenia.

Rysunek 9.64.
Wezytany model (ztozenie) silnika

Kliknij Zapisz — spowoduje to zapisanie ztozenia oraz wszystkich czgsci je tworzacych w osobnych
plikach, pozwalajac na dowolne modyfikacje.

Zapis do innych formatow

Jezeli cheesz zapisa¢ model w innym rozszerzeniu niz domyslnie oferowane przez Solid Edge, nalezy
— po wezytaniu czy zamodelowaniu elementu — klikna¢ Przycisk aplikacji, najechaé na Zapisz, jako
1 wybra¢ zadane rozszerzenie. Wyswietli si¢ okno pozwalajace wybra¢ format zapisu. Korzystajac
z polecenia Opcje mozna wybierac, co ma by¢ eksportowane.

Modyfikacje modeli w technologii Sekwencyjnej

Dla o0sob korzystajacych z technologii Sekwencyjnej Sold Edge oferuje narzedzia do zmiany
wezytanych modeli. Stuzy do tego grupa polecen Modyfikacje (rys. 9.65), znajdujaca si¢ na wstazce
Narzedzia glowne. Polecenia te wykorzystywane sa rowniez podczas tworzenia Uproszczeri.

ﬁﬁ‘r ‘@ B lj Zrmieri rozmiary obworde I
el ﬁ Zmien rozmiar zaokraglen

Przenies Obrac  Usun

lica = lica lica=
M_Udgfikac'a

Przenies :_Jsu?

lica ica

@T Przeries ica - Lica

4 Ddsilica . Fragmenty
Rysunek 9.65. - [
Grupa Modyfikacje %l Zackraglenia

Zmiana rozmiarow otworow

Wezytaj plik mocowanie.x _t(rys. 9.66). Zauwaz, iz w drzewie nie posiadasz historii tworzenia czgsci.
Wywotaj polecenie Zmiana rozmiaréw otworow (Narzedzia glowne/Modyfikacja/Zmiana rozmia-
FOW otworow).
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Rysunek 9.66.
Wezytana cze$§é

Poleceniem mozna edytowac otwory walcowe i stozkowe wykonane w Solid Edge, oraz w plikach
zaimportowanych z innych systemow. Zaznacza¢ mozna kazdy z otworéw po kolei lub wszystkie,
wykorzystuja¢ okno. Wybierajac kilka otwordw o roznych $rednicach mozna w szybki sposob
zamieni¢ je na otwory o jednakowej Srednicy.

[ (/e (o]

IRy

Lico —

Rysunek 9.67.
ednostka ~| Nowasdednicas 2000mm  ~  Guinl - .
i s it | 20 el ] Pasek podrgczny - zmiana otworu

=

Na pasku podrecznym (rys. 9.67 A), zmien sposdb wyboru z Element na Lico 1 wskaz $cianki walcowe
otworéw (czerwone obramowanie na rys. 9.66) znajdujacych si¢ na poziomej Sciance. Zaakceptuj
wybor. Pasek podreczny — Zmiana rozmiaru otworow ulegnie zmianie (rys. 9.67 B), pojawia si¢
nowe pola:
* jednostka — mozliwo$¢ zmiany jednostki z mm na cale;
* nowa srednica — stuzy do definiowania nowej $rednicy. W tym przypadku wpisz tutaj 15 mm.
Pamigtaj o zatwierdzeniu wprowadzonej zmiany wybierajac Enter na klawiaturze lub Tab;
* gwint — pozwala wybrac z listy proponowany przez program gwint, w przypadku, gdy
na modyfikowanym otworze program rozpozna gwint;
Kliknij Podglqd. Srednica otworu ulegta zmianie, a w drzewie pojawila si¢ pozycja Zmiana
otworu 1.

Zmiana promienia zaokraglenia

Poddasz edycji zaokraglenie znajdujace si¢ na pionowej Sciance. Wywotaj polecenie Zmier rozmiar
zaokrqglen (Narzedzia glowne/Modyfikacja/Zmien rozmiar zaokrgglen). Wybierz Pojedynczy.
I wskaz dwa zaokraglenia (rys. 9.68 A). Zaakceptuj zmiany. W polu Nowy promieri na Pasku
podrecznym — Zmien rozmiar zaokrgglern wprowadz nowa wartos¢ — 15 mm. Roznice obrazuje
rysunek 9.68 (A — czg$¢ przed zmiang, B — po zmianach).

Usuwanie lic

Usuniesz z modelu dwa lica. Jak zauwazyles, zaokraglenia konca poziomego elementu nie schodza si¢
wjedno,coniewygladaestetycznie. Wywotajpolecenie Usurilica(Narzedziaglowne/Modyfikacja/Usun
lica). Ustaw sposob zaznaczania na Pojedynczy. 1 podobnie jak poprzednio, wskaz dwa zaokraglenia
(rys. 9.69 A). Zauwaz, iz opcja Naprawianie jest zaznaczona. Dzigki temu wszelkie nieciagtosci beda
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automatycznie naprawiane. Zaakceptuj wybrane lica. Zaokraglenia zostaly usunigte, a czg$¢ wyglada
jak na rysunku 9.69 B.

Rysunek 9.68.
Widok czesci przed i po zmianie zaokraglenia

Rysunek 9.69.
Model z usunigtymi zaokragleniami

Zmiana potozenia
Zmienisz potozenie niektorych lic na modelu. W tym celu postuzysz si¢ poleceniem Przenies lica (Narzedzia
glowne/Modyfikacja/Przenies lica). Zmiana poloZenia lic odbywa si¢ w czterech krokach:
» Wybor lic — wskazujesz, ktore lica chcesz przeniesc;
* Przeniesienie — okresla kierunek, po ktorym przenoszone beda lica. Do okreslenia kierunku mozna
poshuzy¢ sig czterema opcjami:

A2

Rysunek 9.70.
Kolejne kroki przenoszenia lic
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o Wzdluz wektora przez dwa punkty — Korzystajac z punktow charakterystycznych,
definiujesz dwa punkty, przez ktore program przeprowadzi wektor, po ktérym
przeniesione beda lica;

o Wzdluz krawedzi — definivjesz krawedz, wzdtuz ktorej przenoszone bedzie wybrane
lico lub lica;

o Wzdluz normalnej do lica — wskazujesz ptaskie lico, do ktérego program tworzy
normalna, wzdhuz ktorej przenoszone sa wskazane lico lub lica;

* Na plaszczyznie — pozwala przenosi¢ wskazane lica lub lico, po zaznaczonej
plaszczyznie.

* Punkty Od i Do wyznaczaja odleglos¢, o jaka maja zostac¢ przeniesione lica. Nie musisz definio-
wac odlegtosci liczbowo; mozesz wykorzysta¢ do pozycjonowania punkty charakterystyczne.

* Zaznacz lica pokazane na rysunku 9.70 A. Opcjg Przenies ustaw na Wzdiuz krawedzi i wskaz
krawedz pokazana na rysunklu 9.70 B. Punkt Od zdefiniuj, jako $rodek zaokraglenia (rys. 9.70
C). Przenies lica 0 30 mm (rys. 9.70 D).

Obracanie lic
Obrocisz jedno z lic. Wywotaj polecenie Obroc lica (Narzedzia glowne/Modyfikacja/Obro¢ lica).
Zaznacz lico pokazane na rys. 9.71 A i zaakceptuj dokonany wybdr. Os obrotu mozna wskaza¢ na
dwa sposoby:

 Wedlug geometrii — wskazujesz na modelu krawedz lub lico walcowe, wokot ktorego bedzie

obracane wskazane lico (lica). Wskaz krawedZ pokazang na rysunku 9.71 B;

» Wedlug punktow — 0§ obrotu zostanie wskazana wedtug punktow charakterystycznych;

Kat obrotu ustal na 14°. Kierunek obrotu ustal w kierunku do czgsci (rys. 9.71 C).

Odsuni lica
Korzystajac z funkcjonalnoéci Odsurn lica (Narzedzia gtowne/Modyfikacja/Przenies lica/Odsun lica)
zmniejszysz wielko$¢ wycigcia wypustowego. Wywolaj polecenie Wskaz lica tworzgce wycigcie.

Rysunek 9.71.
Obracanie lica
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Wystarczy zaznaczy¢ jedno lico, tworzace wycigcie, reszt¢ program rozpozna sam, poniewaz na
pasku podrecznym (rys. 9.72 A), wilaczona jest opcja Automatycznie zaznacza lica (czerwone
obramowanie na rys. 9.72). Funkcjonalno$¢ pozwala zaznacza¢ wszystkie lica tworzace zaokraglenie
ze wskazanym.

l @E@ ‘ wyhlarf ancuch

Rysunek 9.72.
Dziatanie polecenia Odsun lica

Zaakceptuj zaznaczenia. Okresl warto$¢ przesunigeia $cianek, w tym przypadku bgdzie to 6 mm. Strona
modyfikacji do wngtrza otworu. Model po zmianach powinien wyglada¢ jak na rysunku 9.72 B.

Wiecej mozliwosci modyfikaciji daje technologia Synchroniczna, jednak dla oséb przywigzanych
do tradycyjnej metody modelowania, narzedzia te mogq okazaé sie bardzo pomocne.

Uproszczenia

Poznates juz sposob modyfikacji pliku pochodzacego z innego systemu. Otworz plik czujnik.par. Jest
to plik wykonany w catosci w Solid Edge i jest do niego pelna historia. Dodasz do niego uproszczenia.
Czes$¢ uproszezona jest to element, ktorej pewne operacje, fragmenty modelu, zostaly ukryte. Modele
takie sg szybciej wyswietlane 1 w mniejszym stopniu obciazaja komputer. Podczas wezytywania czgsei
do ztozenia mozna zdecydowac, czy ma by¢ ona wczytana jako uproszczona, czy jako petna wersja
czesci.

Pierwszym krokiem w kierunku dodania uproszczen jest przefaczenie si¢ na uproszczenia. Przejdz
na wstazke Narzedzia/Model/Uproszczenia. Na samym dole drzewa PathFinder pojawi si¢ nowa
pozycja. Wszelkie operacje, jakie teraz zostana wykonane, beda dodawane pod uproszczenia. Z grupy
modyfikacje wywolaj polecenie Usuri ofwory 1 wskaz pigé otwordw na gornej $ciance modelu (rys.
9.73 A). Masz dwa sposoby zaznaczania otworow:

* Pojedynczy —kazdy z otworow wskazujesz sam;

* Przez operatora — zaznaczenie tej opcji pozwala na automatyczne wybieranie takich samych

typow otwordw. Wybor mozna kontrolowa¢ przez zaznaczenie opcji:
* Tylko elementy typu ,,otwor” — opcja ta pozwala zaznaczy¢ tylko te elementy, ktore
zostaty wykonane przy pomocy polecenia Ofwor;
* Tylko walce i stozki — opcja ta pozwala zaznaczy¢ tylko walce 1 stozki niewykonane
poleceniem Otwor;
* Wybierz wszystko — opcja pozwala zaznacza¢ elementy wykonane zaréwno poleceniem
Otwor, jak 1 walce 1 stozki;
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* Srednica — definiuje rozmiar otworéw, ktére beda wybrane do usunigcia. Zaznaczone
zostang otwory o $rednicy mniejszej badZ rownej od wprowadzonej wartosci.

Jezeli ustawisz opcj¢ zaznaczania na Przez operatora, wybierz Tylko elementy typu ,0twor”,
a w Srednicy wpisz 8 mm (rys. 9.73 A). Zaakceptuj zaznaczenie, a otwory zostang usunigte
(rys. 9.73 B).

‘wybierz | |m | ‘ @ @ |@ | Sredrica (<=): XN

Rysunek 9.73.
Upraszczanie modelu przez usunigcie otworéw

Uproscisz model usuwajac z niego zaokraglenia. Wywotaj polecenie. Zaokraglenia mozesz zaznaczac¢
na dwa sposoby:

* Lico —kazde z zaokraglen musisz zaznacza¢ pojedynczo;

* Element — pozwala lokalizowac zaokraglenia o takim samym promieniu, dodane do konkretne-

go elementu.

Ustaw Element jako sposob wyboru i najedz kursorem na jedno z zaokraglen wystgpujacych przy
uchu. Program rozpozna pozostale i zaznaczy je (rys. 9.74 A). Zaakceptuj wybdr. Spowoduje to
usunigcie zaznaczonych zaokraglen (rys. 9.74 B).

Rysunek 9.74.
Upraszczanie modelu prze usuwanie zaokraglen
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Ostatnim uproszczeniem jakie dodasz, bedzie usunigcie fragmentu modelu. Wywotaj polecenie Usuri
fragmenty (Narzedzia glowne/Modyfikacje/Usun lica/Fragmenty).

Na Pasku podrecznym — Usun fragmenty:
» Wybor krawedzi — wskaz krawedzie otaczajace fragment czesci do usunigeia. Wybierz krawe-
dzie pokazane na rysunku 9.75 A i zaakceptuj wskazane krawedzie;
» Wybor lic — wybierasz, ktore lico ma zosta¢ usunigte — lezace wewnatrz czy na zewnatrz obra-
mowania. Kliknij jedno z lic wewngtrznych (rys. 9.75 B). Kliknij Podglgd, model powinien
wygladac jak na rysunku 9.75 C.

Zapisz i zamknij model.

g4

Rysunek 9.75.
Upraszczanie modelu przez usuwanie fragmentow bryty
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Podrecznik uzytkownika
Solid Edge Synchronous Technology

- import modeli ze Srodowiska MultiCAD

- modelowanie hybrydowe

- modelowanie i modyfikowanie czesci i ztozen
- elementy i konstrukcje blaszane

- symulacje

- dokumentacja ptaska

- 2D Drafting
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